
МАРКЕТПЛЕЙС ТУРНИРОВ ДЛЯ ГЕЙМЕРОВ 

С ВОЗМОЖНОСТЯМИ СОЦИАЛЬНОЙ СЕТИ

Мы объединили соцсеть, турнирную систему
и защищенные платежи, чтобы каждый геймер мог 
играть и зарабатывать, а организаторы - 
масштабировать свои события



ПРОБЛЕМА

До 10 000 игроков ежемесячно теряют

15–20 млн ₽ в фейковых турнирах и 

мошеннических схемах в СНГ

За последние 3 года количество жалоб на скам в 

киберспорте выросло более чем в 2 раза

Фейковые организаторы, невыплата призов, 

фишинг

Высокая токсичность в сообществе и отток 

игроков

Нет инструментов проверки и защиты

Отсутствие единой защищенной платформы 

тормозит развитие киберспорта

Потеря доверия аудитории из-за общего уровня 

мошенничества

Необходимость проводить один турнир на 5–6 

разных сервисах

Сложности с проверкой игроков

и обеспечением честной игры

ИГРОКОВОРГАНИЗАТОРОВ



ИГРОКИ

Верификация участников — без фейков

и мошенников

Четкие правила, без изменений в последний 

момент

Застрахованные турнирные взносы

Удобный поиск и быстрый вход в турнир

Прозрачная рейтинговая система

Более 200 игр

ОРГАНИЗАТОРЫ

Всё для турнира в одной платформе

Автоматическая регистрация и сбор взносов

Мгновенные выплаты призов

Формирование сетки и подсчет результатов

Быстрый саппорт и модерация

KARETA — ОДНА ЗАЩИЩЕННАЯ ЭКОСИСТЕМА ВМЕСТО 6 РАЗНЫХ ПЛАТФОРМ,
БЕЗ ПОСРЕДНИКОВ И СЕРЫХ СХЕМ

РЕШЕНИЕ



$91,5 МЛРД МИРОВОЙ TAM, ФОКУС НА 
$550 МЛН РЫНКА СНГ

$91,5 МЛРД
TAM для функций KARETA

SAM, включая геймеров, активно 
участвующих в турнирах и коммьюнити

$14,4 МЛРД

Лидерство на рынке СНГ
*При пассивном росте через 5 лет выручка ~ 3 млрд ₽

$550 млн

→ ИССЛЕДОВАНИЕ ИГРОВЫХ ПЛАТФОРМ

НАШ РЫНОК

https://disk.yandex.ru/i/_TvehEO0r-j-bA
https://disk.yandex.ru/i/_TvehEO0r-j-bA


18–35 лет, доход средний и выше 

Готовы тратить 1 000–3 500 ₽ в месяц 

50% уже совершают внутриигровые покупки

Имеют любой уровень мастерства:

от любителей до профессионалов

Независимые организаторы любого возраста 

из России, Казахстана и Беларуси

Проводят турниры по ключевым 

дисциплинам Dota 2, CS2, WoT, PUBG Mobile, 

Mobile Legends

Ищут надежную, удобную и безопасную 

платформу

88 МЛН ГЕЙМЕРОВ В РФ (60% ВЗРОСЛОГО НАСЕЛЕНИЯ)

ВЫСОКИЙ УРОВЕНЬ ВОВЛЕЧЕННОСТИ И ПЛАТЕЖЕСПОСОБНОСТИ

ДВЕ КЛЮЧЕВЫЕ АУДИТОРИИ KARETA

ИГРОКИ-ГЕЙМЕРЫОРГАНИЗАТОРЫ ТУРНИРОВ



Критерий VK Play GoodGame FaceIT TG / VK паблики

KARETA ДАЁТ ПОЛНЫЙ НАБОР ФУНКЦИЙ — КОНКУРЕНТЫ РАБОТАЮТ ФРАГМЕНТИРОВАНО

КОНКУРЕНТЫ

Kareta

Социальная сеть

Турнирная система

Выплата и защита 
взносов

Разнообразие игр

Рейтинг и статистика 
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Мы будем расти через точечные кампании в соцсетях, 
партнерства с лидерами мнений, регулярные турниры
и интеграцию в уже существующие игровые сообщества. 
В конце 2027 года выход на рынок СНГ и международного 
пространства
Приоритет - захват рынка РФ к началу 2029 года

01/  МедиаЛига 02/  Амбассадоры 03/  KARETA × 
стримеры

3 креативных хода

ЛИДЕРСТВО В СНГ ЧЕРЕЗ АГРЕССИВНЫЙ МАРКЕТИНГ И СИЛЬНОЕ КОМЬЮНИТИ

ПЛАН ВЫХОДА НА РЫНОК



Менторы — экс-топ-менеджер VK и Литрес, основатель 
крупного стартапа + бизнес-аналитик (Forbes 30 до 30), 
выводил в топ проект brainbox.vcи рост

Техническая команда (7 чел.) — во главе senior front-end 
разработчик, экс-специалист международного банка

Продакт-менеджер — с более чем 8-летним опытом работы в 
индустрии разработки игр. Руководил созданием игровых 
проектов и веб-приложений. Бывший профессиональный 
игрок в Dota 2 с глубоким киберспортивным бэкграундом. 
Работал в Сбере и ГОС Ai

Запустили работоспособный MVP с 
турнирами, соцсетью, мессенджером и 
платежной системой

7700+ пользователей, 150+ турниров

Найдены и обсуждены партнёрства с 3 
топ-лидерами СНГ в киберспорте: школы, 
тренеры по популярным видеоиграм, ПК-
клубы

ЧТО СДЕЛАЛИ В KARETA

10+ ЭКСПЕРТОВ, КОТОРЫЕ ДЕЛАЮТ KARETA ЛИДЕРОМ

КОМАНДА

Раунд не тратится на сборку команды. Костяк уже нанят, 
продукт запущен, процессы работают: инвестиции идут 
в маркетинг и рост.



МЫ ПРОВОДИМ ИГРОВЫЕ 
КОРПОРАТИВНЫЕ ТУРНИРЫ, КОТОРЫЕ

КОРПОРАТИВНЫЕ ТУРНИРЫ

- Усиливают вовлечённость и командную динамику
- Улучшают коммуникацию между сотрудниками
- Создают сильную эмоциональную связь через 

общий игровой опыт

89% СОТРУДНИКОВ ЧУВСТВУЮТ СЕБЯ БОЛЕЕ 
МОТИВИРОВАННЫМИ В ИГРОВЫХ ФОРМАТАХ

Мы превращаем турнир в ваш инструмент для усиления 
команды и HR-бренда



ДОХОД С АКТИВНОГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ:

МОДЕЛЬ МОНЕТИЗАЦИИ

5 платных действий в месяц:

Доска: комиссия 7,7% с чека 1 500 ₽ = 115,5 ₽
Турниры: комиссия 5% со взноса 1 500 ₽ = 75 ₽
Реклама: комиссия 7,7% с чека 700 ₽ = 53,9 ₽

Подписка: 20% активных, от 100 ₽/мес.

ПРИ 100 000 АКТИВНЫХ:

100 000 × 500 ₽ = 50 млн ₽/мес
ARPU ~500 ₽ в месяц, LTV ~2700 ₽

КОРПОРАТИВНЫЕ ТУРНИРЫ:

При проведении 15 турниров в месяц для 
компаний по  250 000 ₽ каждый:

15 × 250 000 ₽ = 3,75 млн ₽



ИНВЕСТИЦИОННЫЙ РАУНД

МОДЕЛЬ ВОЗВРАТА ИНВЕСТИЦИЙ:

Формат участия: Equity — долевое участие в бизнесе
с распределением прибыли

Доход инвестора:

— Ежегодные дивиденды пропорционально доле

— Прямая зависимость дохода от роста компании

— Прозрачная финансовая отчётность

НАПРАВЛЕНИЕ СРЕДСТВ (USE OF FUNDS)

75% — маркетинг и масштабирование
25% — операционная деятельность

Пример: Инвестор с долей 20% получает 20% от 
распределения дивидендов

150 000+ активных пользователей

Готовая инфраструктура для масштабирования

Высокий потенциал кратного роста

Операционная прибыль с 20-го месяца
Выручка Года 5: ~2,9 млрд ₽
Оценка на выходе: ~8,8 млрд ₽
105% годовых + IRR 193.2



Мы ищем партнёров и инвесторов для усиления 
маркетинга, расширения функционала и 
закрепления лидерских позиций на рынке

Цель - ускоренный рост активной аудитории, 
повышение частоты участия в турнирах и создание 
устойчивого комьюнити геймеров и организаторов

karetatehn@yandex.ru

+79268859262

@Gilyad

ИНВЕСТИЦИИ ДЛЯ МАСШТАБИРОВАНИЯ

ПРЕДЛОЖЕНИЕ О ПАРТНЕРСТВЕ


